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广告热线—台湾花莲发生6.5级地震

已致6人遇难67人失联
新华网消息 2月 6日23时50

分，台湾花莲县附近海域发生6.5级
地震。截至7日晚8时，地震已造成6
人死亡、258人受伤、67人失联。地
震发生后，大陆有关方面高度关切，
国台办、海协会紧急启动涉台突发事
件应急机制，了解灾情和救灾情况。

地震发生时，岛内多地有震感。
据台“中央灾害应变中心”介绍，灾情
集中于花莲县花莲市，计有统帅饭店
倒塌、云门翠堤大楼倒塌、国盛一街1
号大楼倾斜、国盛六街41号民宅倾
斜、苏花公路中断等。地震还导致3.5
万户停水，200户停电，七星潭大桥以
及花莲大桥封闭，40处道路损坏。

据花莲县政府介绍，地震后花莲
慈济医院共接治6名大陆游客，其中
1人病危，1人足部撕裂伤和肌肉肌
腱断裂，其他4人为轻微伤。

花莲市公所表示，花莲灾情惨
重，重机械、专业救灾消防车及警消
人员不足，需要支援。目前，台消防
部门特种搜救队及各地消防局搜救
队已前往灾区救灾。

7日上午，国台办主任张志军与花
莲县长傅崐萁通电话，详细了解人员伤
亡、财产损失以及救灾工作进展等情

况。张志军表示，两岸同胞是血浓于水
的一家人，面对灾情，大陆同胞感同身
受。得知灾区缺少专业救灾人员，我们
愿派遣救援队赴台协助救灾，并愿意及
时提供各方面必要协助。我们期盼灾
区民众早日克服困难，重建家园。

记者从国台办了解到，地震发生
后，大陆有关方面通过各种渠道紧急
了解大陆游客、在台就读大陆学生及
在灾区生活的大陆配偶情况。据了
解，除少数大陆游客受伤外，目前没
有人员死亡的报告。

新华社驻台记者7日搭乘早班
火车抵达花莲。在地震现场，记者看
到云门翠堤大楼倾斜约45度，救援
人员正在用钢架支撑大楼防止进一
步倾斜，以便救援人员进楼检查。7
日下午，在云门翠堤大楼灾害现场，
救援人员找到一名遇难者遗体。

统帅饭店大楼倾倒严重，一二层
陷入地下。花莲消防局搜救人员架
起云梯对饭店进行搜救。傅崐萁表
示，住在该饭店的房客已被全部救
出。7日下午，搜救人员从严重倾倒

的统帅饭店现场救出两名被困员工，
其中一名被救出时已无生命征象，送
往医院后宣布不治。

目前，花莲慈济医院涌入许多伤
患，医院启动“大量伤患”机制。花莲
县政府已在体育馆设立临时安置所，
为民众提供睡袋、水和食物。

花莲6.5级地震发生后余震不
断。傅崐萁表示，截至7日上午9时已
发生各级别余震26次，为花莲近50年
来所未见。台气象部门预计余震还要
持续两周，不排除未来有更强烈地震。

青少年沉迷暴力电子游戏调查

网络“死亡游戏”真实上演
新华网消息 这是一个极端悲剧

的案例。几个月前，在湖南武陵山区
的一个贫困县，沉迷于一款暴力电子
游戏的15岁少年小唐，为了在现实中
体验虚拟世界杀人的“刺激快感”，将
23岁的女邻居小西残忍杀害。

暴力、色情、贪婪、玄幻……各种
吸睛的因素，让很多孩子欲罢不能。
这些电游已沦为不少未成年人荒废
学业、增加家庭经济负担甚至诱发犯
罪的“精神毒品”，严重影响青少年健
康成长，危害社会安定。有关部门利
剑已出，升级管控、强化执法，欲斩断
这一伸向下一代的黑手。一款暴力
电子游戏对未成年人的扭曲影响究
竟有多严重？记者进行了调查。

太残忍，一款暴力电游诱发血案
小唐是一名初三学生，沉迷于

“侠盗飞车”游戏。他与小西比邻而

居。警方查明，去年9月16日，小西
来到小唐租房客厅借用其电脑，小唐
趁其不备，采用猛击头部、狠掐脖颈、
水淹等方式，最终致小西死亡。据公
安调查，两人并无仇怨。

在警方的审讯中，小唐交代，他
从小学六年级开始在乡下、县城的网
吧里接触各种暴力电游，对“侠盗飞
车”尤其沉迷。在这款游戏的情节设
定中，玩家可以扮演“黑社会”杀人。

据办案干警介绍，小唐交代，他
初二就萌生了体验现实杀人感觉的
渴望，“想体验一下真的杀人是什么
感觉，是不是像在游戏里一样简单又
有快感。”在审讯过程中，小唐没有表
现出悔意，供述杀人过程思维清晰、
举止平静，甚至不时露出得意之色。

记者了解到，“侠盗飞车”在青少
年中普及程度很高，游戏操控的自由
度很大，玩家以角色扮演的身份进

入，在游戏情节的设置中，玩家可以
靠撞车、杀人、抢劫等犯罪行为吸引
警察，然后飙车逃避追捕。还有玩家
自制扩展包，因为缺乏有效的审查机
制，内容尺度更大。

一些“侠盗飞车”的成人玩家告
诉记者，这款游戏里充斥着各种犯罪
场面，且画面高度逼真，“开车到处
撞，杀了人就有钱花，没车就抢一辆，
特别过瘾！”有人说着说着，流露出难
以抑制的兴奋。

为吸睛，一些暴力电游沦为“精神毒品”
去年11月，世界卫生组织披露，

将把游戏障碍（即通常所说的游戏成
瘾）与合成毒品等一起，列入物质使
用及成瘾行为障碍。

记者调查发现，近年来，电子游戏
特别是手游作为迅速膨胀的新生业
态，供大于求。除了少数巨头占据较
大市场，上百家小公司在尾端厮杀，竞
争惨烈。为了能吸引玩家，很多开发
商以低俗出位内容吸引未成年人；有
的游戏甚至公开诲淫、诲盗、诲黑，歪
曲民族文化和历史，传播异质文化内
容，为了吸引人气、谋取利益不择手
段。这类游戏精神控制力、人群扩散
力惊人，涉世不深的青少年缺乏“免疫
力”，一旦沉迷往往难以自拔。

“未成年人沉迷电游易导致人、
钱、魂都没了。”民盟湖南省委员会副
主任委员、湖南省核工业地质局局长
何寄华，多年来奔走呼吁遏制电子游
戏对青少年的负面影响。

“沉迷游戏不仅对未成年人身体
发育产生不可逆的负面影响，很多孩
子还因此变得性格孤僻、极端，家庭
矛盾与日俱增，加重家庭经济负担。
更有甚者，一些未成年人因为急于筹

钱为游戏充值而偷窃、抢劫，带来严
重社会恶果。”何寄华说。

利剑出，斩断伸向下一代的黑手
为营造清朗网络空间，有效保护

青少年身心健康，推动我国网络游戏
健康有序发展，近日，中共中央宣传
部、中央网信办、工业和信息化部、教
育部、公安部、文化部、国家工商总局、
国家新闻出版广电总局联合印发《关
于严格规范网络游戏市场管理的意
见》，从统一思想认识、强力监管整治、
落实主体责任、加强制度保障、加强教
育引导、加强监督举报等六个方面，对
集中规范整治作出了全面部署。意见
强调，各相关部门要迅速开展全面排
查，重点排查用户数量多、社会影响大
的网络游戏产品，对价值导向严重偏
差、含有暴力色情等法律法规禁止内
容的，坚决予以查处；对内容格调低
俗、存在打擦边球行为的，坚决予以整
改；对未经许可、擅自上网运营的，坚
决予以取缔；对来自境外、含有我国法
律法规禁止内容的，坚决予以阻断。
全国人大代表、中南传媒董事长龚曙
光认为，任何一家有良知、有公德的企
业，都不应该诱导未成年人对电子游
戏成瘾。“不管成瘾游戏业能带来多少
财富，社会都应该坚决抵制，绝不能以
牺牲民族的未来赚钱！”


